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SECRETS & MANIGANCES

Sang de Faé: Vous étes d’'origine fée ou demi-fée. Dans le monde de I'étrange France, on vous
designe sous l'appellation “Faé”. Votre sang de naissance vous donne une beaute irreelle et
captivante. Vous pouvez utiliser sang de Faé dans vos jets de séduction, diplomatie, commerce.
Par contre, vous craignez profondément les objets en fer: ceux-ci vous brilent s'ils sont en

contact avec votre peau. En cas de blessure, ce type d’objet obtient 'avantage sur les cartes des
degats.

Initiative : (DEX ou INT) + 1 carte

Jets: CARACTERISTIQUE + Compétence + 1 carte
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Georges etait différent des le premier jour. Issu de 'amour étonnant d'une meére btcheronne et
dun ogre des montagnes, il a herité de la force brute de son pere ogre, mais aussi de la tendresse
de sa mere humaine. Cela faisait de 1ui un géant a la fois impressionnant et sympathique. Il a
passé une grande partie de sa jeunesse dans les bois, ou il s'entrainait a combattre avec son pere
et ses freres demi-ogres. Mais un jour, il décida de partir a la ville pour explorer le monde et
trouver sa place. Il découvrit rapidement que sa taille et sa force étaient plus un handicap qu'un
avantage. Sa carriere de boxeur underground ne dura pas longtemps, car il avait trop de
scrupules pour blesser les gens sérieusement. C'est alors qu'il rencontra 'agence Khole. Ils
cherchaient quelquun pour les aider avec leur enquéte en cours, et Georges était le candidat
ideal. Bien qu'il ne soit pas detective, il avait I'intimidation naturelle d'un ogre et la force brute
necessaire pour les aider. Il aida l'agence a résoudre leur affaire, et depuis ce jour-la, il est
devenu un membre reégulier de 'équipe. Georges est un coeur tendre dans un corps de titan. Il fait
de son mieux pour aider l'agence méme s'il ne comprend pas toujours toutes les subtilités des
enguétes. Il est prét a intervenir pour protéger ses amis qu’il considere comme une deuxieme
famille. I a finalement trouve sa place dans l'agence de détective Khole et s'y sent heureux méme
sil a parfois des difficultés a s'adapter a la vie urbaine.

NOTES :

Animalisme : Rang 1: Vous communiquez naturellement avec des animaux de taille inférieure a un humain.

» Corps d’acier : Rang 1: Votre peau est dure, votre résistance réduit tous les dégats recus de 1 point.

- Force surnaturelle : chaque rang dans cette spécialité augmente votre force naturelle de 1, votre puissance est telle que votre corps ou
tout objet que vous tenez est toujours considéré comme une arme et inflige au minimum une carte de dégat. Une arme de mélée a une
main vous procure l'avantage sur le test de dommage. (PS : son meétier de boxer faisant de ses poings des armes, la capacité force
naturelle lui donne lavantage sur les tests de dégats).

EFFETS DECLENCHES / OBJETS FETICHES AFFAIRES CLASSEES

En combat rapprocheé, Georges béenéficie de
l'effet declenché uppercut du gauche en cas
de tirage dun 6 ou d'un 7 sur un test.

Il peut alors infliger immeédiatement une carte
de dégat avec l'avantage +4 a son adversaire




